® Grafik Tasarimcl - istanbul

Mert Mazal.

Gorsel hikayeler ve difital deneyimler tasarhyorum.

Marka Kimligi * Dijital & Baski Tasarimi

@ mertmaz96@gmail.com T +90 531617 48 05 7 mertmazali.art

+ OzZET

in mert-mazal Bé mrmazali

5+ yillik deneyime sahip Grafik Tasarimci. Adobe Photoshop, lllustrator ve CorelDRAW kullanarak marka kimligi, etiket, sosyal
medya ve basili materyal tasarimlari gerceklestiriyorum. Prepress, preflight, CMYK/Pantone renk yonetimi ve baski Uiretim
sureclerinde uygulamali deneyime sahibim. Figma ile Ul tasarimi ve dijital icerik tretimi konusunda da deneyim sahibiyim. Tim

calismalarimi mertmazali.art adresindeki portfdy sitemde paylasiyorum.

4 iS DENEYiMi

® Grafiker — Charming

Etiket ve trim Urlinlerinin grafik tasarim, preflight ve baski hazirlik siireglerini ylrittim;
Uretim 6ncesi kontrollerle dosyalarin baskiya uygunlugunu sagladim

Offset makinelerine baski hazirhdi, kalip makinelerine kalip hazirhigr yaptim
- Yaka karti ve yilkama talimati tasarimlarini gergeklestirdim

® Grafiker — Erdemozalit

- Logo, kartvizit ve tanitim materyallerini misteri marka kimligine uygun sekilde tasarladim
- Sosyal medya ve dijital kullanim igin tipografi ve gorsel ¢coziimleri trettim

o Dijital Baski Grafiker — Usb Etiket

- Grafik tasarim stireglerini yurdttirken dijital baski operatorltgl gorevini birlikte tistlendim,
tasarim-Uretim gegisini hizlandirdim

® Grafiker — Usb Etiket

- Etiket Urlinlerinde tasarim ve baski stireglerini ugtan uca yurittim

- Olgii, renk ve baski kisitlarina uygun teslimat sagladim; Codesoft ve NiceLabel yazilimlarini

kullandim
Offset makinelerine baski hazirlig, kalip makinelerine kalip hazirhigr yaptim

Yaka karti ve yikama talimati tasarimlarini gergeklestirdim

4+ SECiLi PROJELER

MzFood — Marka Kimligi & Mobil Ul Tasarimi

- Bir yemek/gida markasi igin logo ve marka kimligini (ikon, renk paleti, tipografi) sifirdan
tasarladim

- Mobil uygulama arayuziini marka kimligiyle tutarh bir gorsel dille kurgulayarak Ul tasarimini
gerceklestirdim

Pako — Mobil Egitim Oyunu UI/UX Tasarimi

— 6-10 yas grubuna yonelik mobil 6grenme uygulamasi igin kartonvari gorsel dil ve arayiiz
tasarimi gelistirdim: maskot karakteri, seviye haritasi, magaza/kozmetik sistemi

- Figma uzerinde Ul bilesenlerini kurgulayip Lottie ile maskot animasyonlarini prodiiksiyona
hazirladim

Kuzgunbah¢e — Mobil Oyun Karakter & Gorsel Tasarim

- 10-13 yas grubuna yonelik bdlim bazl bir mobil oyun igin karakter tasarimi ve diinya kurgusu

gelistirdim (dedektif Fin, mentor Korvin)

- Kartonvari stilden yari gergekgi illiistrasyon diline gegisi yoneterek oyunun goérsel kimligini
olusturdum

- Yildiz, ipucu ve 6dul sistemleri icin Ul/UX kararlarini ve gorsel varliklari tasarladim

Ocak 2025 - Agustos 2026

Marka kimligine uygun kompozisyon, renk ve uretim kisitlarina uyumlu tasarimlar gelistirdim

Eylll 2024 - Ocak 2025

Ocak 2024 - Eylil 2024

Agustos 2018 — Agustos 2021

4 YETENEKLER

TASARIM

Photoshop - lllustrator -
CorelDRAW - Figma -
AutoCAD 2D

BASKI & PREPRESS

Prepress - Preflight - CMYK -
Pantone - Etiket Tasarimi -
Dijital Baski

MARKA & DiJiTAL

Marka Kimligi - Logo -
Sosyal Medya - Tipografi
Ul Tasarimi

VIDEO & SES

Premiere Pro - Audition -
Media Encoder

URETIM YAZILIMLARI
Codesoft - NiceLabel - Proteus

Al ARACLARI

Adobe Firefly - Suno - ChatGPT -
Claude

OFis
MS Office

+ EGIiTimM

Elektrik-Elektronik Teknikerligi,
On Lisans

Selcuk Universitesi (MYO)

Orgiin 6gretim, Diploma notu: 4 / 5
2021 - 2023

Grafik Boliimii, Lise
Kadirga Anadolu Endustri ve
Meslek Lisesi
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https://mertmazali.art/
https://linkedin.com/in/mert-mazal%C4%B1
https://behance.net/mrmazali

